Anleitung/Losung Onlineplanspiel:

Wahlen des Szenarios: Bitte klicken Sie das gewtlinschte Szenario an. (Hier mit roten Pfeilen markiert)
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Wahle ein Szenario

LOSCHANGRIFF VOM UBERFLURHYDRANTEN OHNE TRAGKRAFTSPRITZE *

LOSCHANGRIFF MIT TRAGKRAFTSPRITZE *

Aufbau des Planspieles:
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Wenn alles in der entsprechenden Phase gelegt wurde, auf klicken. Ist alles richtig,

andert sich der Button ,,Prifen” zu [RS8

Sollte nicht alles stimmen, werden die falschen Felder mit einem X markiert. Achtung: Der Fehler
kann auch bei den Geraten passiert sein. Alle falschen Felder miissen verschoben werden, damit
wieder auf ,,Prifen” geklickt werden kann.



Aufbau des Geréatereiters:

Hydrant Zugbrinderleitung Vert. 1. Rohr

2. Rohr

Schlauchauf]
sicht

Ablagen

/

Sollte vergessen werden, die Gerate zu legen, erscheint folgendes Fenster:

Vergiss nicht die Gerate zuzuweisen ;)

Gerate
(eventuell

nach unten
scrollen)




1. Szenario: Loschangriff mit Tragkraftspritze:

1.1. Die Mannschaft stellt sich richtig fur die Befehlsgebung auf.
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1.2. Frage richtig beantworten

Was macht der Gruppenkommandant, bevor er den
Angriffsbefehl gibt?

Verpflegung flir die Gruppe
bereitstellen.

- Sich mit seiner Gruppe beraten.

Die Leitstelle anfunken.




1.3. Guppenkommandant und Melder beaufsichtigten die Situation
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1.4. Maschinist begibt sich zum Spilen zum Hydranten. Er nimmt einen Hydrantenschlissel mit.
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1.5. Frage richtig beantworten

Was ist vor der Inbetriebnahme des Hydranten zu tun?

Den Schlauch ankuppeln.

Den Hydranten mit Wasser befiillen.

Die Erlaubnis des
nkoman

Gruppenkomandanten einholen.

1.6. Der Schlauchtrupp legt die Zubringerleitung mit 4 B-Schlduchen und 2 Kupplungsschliisseln.
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1.7. Der Angriffstrupp nimmt das 1. Rohr vor.
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1.8. Der Wassertrupp nimmt das 2. Rohr vor.
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1.9. Der Schlauchtruppfiihrer besetzt den Verteiler, der Schlauchtruppmann tGbernimmt die

Schlauchaufsicht.
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1.10. Der Schlauchtrupp nimmt das 3. Rohr vor, der Melder besetzt den Verteiler.



1.11. Frage richtig beantworten:

Was wird bengtigt, wenn das dritte Rohr an
einem C-Strahlrohr enden sollte?

Sammelstiick C-B

C-Hydroschild C-Stlitzkrimmer

Mit dem Klick auf ,Weiter” wird das Planspiel abgeschlossen.



2. Szenario: Loschangriff mit Tragkraftspritze:

2.1. Die Mannschaft stellt sich richtig fiir die Befehlsgebung auf.
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2.2. Der Gruppenkommandant und der Melder beaufsichtigen die Situation
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2.3. Der Maschinist bestimmt den Standort der TS. Der Wassertrupp und der Schlauchtrupp bringen
die TS in Stellung.
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2.4. Frage richtig beantworten

)
&

Wer bestimmt den Standort der TS?

Schlauchtrupp und
Wassertrupp

Niemand, da der Standort
Der Gruppenkommandant. durch Ansaugstellen bereits
vorgegeben ist.

2.5. Der Maschinist, der Wassertrupp und der Schlauchtrupp holen die bendétigten Gerate fir die
Saugleitung

leitung Vert |
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2.6. Frage richtig beantworten

Wer bindet die Saugleitung?

Der Maschinist

Der Melder

Der Gruppenkommandant

2.7. Der Angriffstrupp und der Schlauchtrupp legen die Zubringerleitung mit je 2 B-Schldauchen.
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2.8. Frage richtig beantworten

Wo endet die Zubringerleitung?

STADTFEUERWEHR IMST

programmiert von:
Sumon Armbacher

Pumpe

1. Rohe

2. Rohr

-
(< ]3]

Nach der TS

Vor der TS. Am Strahlrohr.
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2.9. Der Angriffstrupp nimmt das 1. Rohr vor.
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2.11. Der Schlauchtruppfiihrer besetzt den Verteiler, der Schlauchtruppmann tibernimmt die

Schlauchaufsicht.
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2.12. Der Schlauchtrupp nimmt das 3. Rohr vor, der Melder besetzt den Verteiler.
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Nach dem Klick auf ,,Prifen” und dem Klick auf ,, weiter” ist das Planspiel abgeschlossen.



